
第八章 LED矩陣控制

• 建立自訂函數
• 認識變數的有效範圍
• LED矩陣簡介
• 顯示靜態與動態矩陣
圖像

• 指標與程式記憶體



建立自訂函數

具有特定功能並且能被
重複使用的程式碼，叫
做「函數」。

自訂函數的語法範例



變數的有效範圍



LED矩陣簡介

LED矩陣（LED Matrix）是㇐種
把數十個LED排列封裝在㇐個方
形元件的顯示單元

LED矩陣的內部結構

參閱
8-9



LED矩陣電路

驅動㇐個8×8單色
LED矩陣的電路圖

可以採用市售的MAX7219
與8×8rm LED矩陣的套件



#include <SPI.h>
byte sym[8]={0xC0,0x78,0x1E,0x13,0x13,
0x1E,0x78,0xC0};  //英文字母A
const byte NOOP=0x0;  //從此起為固定輸入，啟動LED矩陣
const byte DECODEMODE=0x9;
const byte INTENSITY=0xA;
const byte SCANLIMIT=0xB;
const byte SHUTDOWN=0xC;
const byte DISPLAYTEST=0xF;
void max7219(byte reg, byte data) {

digitalWrite(SS,0);
SPI.transfer(reg); 
SPI.transfer(data); 
digitalWrite(SS,1);   }

void setup() {
pinMode(SS,OUTPUT); 
digitalWrite(SS,1); 
SPI.begin();
max7219(SCANLIMIT,7);
max7219(DECODEMODE,0);
max7219(INTENSITY,8);
max7219(DISPLAYTEST,0);
max7219(SHUTDOWN,1);   //到此結束
for (byte i=0; i<8; i++)  // 清除LED顯示為空白
max7219(i+1, 0); }
void loop() {
for (byte i=0; i<8; i++) 
max7219(i+1,sym[i]);   }

LED矩陣 單個字顯示



在序列埠監控視窗輸出矩形
排列的星號（㇐）

如何呈現6個水平排列的星號？

•用6個"print()"函數顯示星號。
•用㇐個for迴圈完成。



在序列埠監控視窗輸出矩形
排列的星號（二）

完成6×3排列顯示效果的雙重迴圈程式



顯示動態LED矩陣圖像

雙重迴圈程式先讀取
第㇐張圖片裡的八行
資料，再切換到下㇐
張讀取：

二維陣列定義
LED矩陣圖像：



LED矩陣跑馬燈

先把動畫字元暫存在變數，
再逐行移動（複製）其中的
數據，就能產生捲動效果。



指標與「程式記憶體」

除了透過名稱，還可以透過
記憶體位址存取變數資料。

在常數宣告敘述中加入
PROGMEM關鍵字，可避
免資料被複製到主記憶體。

讀取程式記憶體的值，
必須透過「指標」。



• 一分鐘回饋:
• https://goo.gl/forms/0C6jWOW5MTX9paos1


